AIXTHOR-Software
,,Jrennungsabstand

Benutzerhandbuch

Stand: 10.05. 2011



Inhaltsverzeichnis

1 Einleitung 3
2 Installation 4
3 Allgemein 6
3.1 Projekt starten . . . . .. ... .o oo 6
3.2 Hauptfenster - Ubersicht . . . . . . . .. ... .. ... .. .... 7

4 Hauptfenster 8
4.1 Neues Gebédude erstellen . . . . . . .. ... ... ... ... ... 8
4.2  Gebdudeform auswahlen . . . . . . .. ..o 8
4.2.1 Gebdudedaten eingeben . . . . . ... ..o 8

4.2.2 Auswahlbeenden . . . . . .. .. ... ... . 10

4.3 Hinzufiigen eines Blitzschutzsystems . . . . .. .. ... ... .. 10
4.3.1 Ringleitung hinzufiigen . . . ... ... ... ... ... 10

4.4 Gebdudedaten bearbeiten . . . . . .. ... 11
4.4.1 Korrektur - Hauptgebdude . . . . . .. ... .. ... ... 12

4.4.2 Korrektur - Anbauten . . . ... ... ... ... .. ... 12

4.4.3 Korrektur - Aufbauten . . . . .. ... 0oL 13

4.4.4 Korrektur - Satteldach . . . . ... ... ... ....... 13

5 Bearbeitungsfenster 14
5.1 Bearbeitung starten . . . . ... ... . 0oL 14
5.1.1 Bearbeitungsfenster Elemente . . . . . . . . .. ... ... 14

5.2 Leitung auswéhlen . . . . ... ... ... . 0. 15
5.3 Leitungentfernen . . . . . .. ... L oL oL 15
5.4 Leitung verschieben . . . . . . .. ... ... ... 0. 15
5.5 Leitungsendpunkt verschieben . . . . . . .. ... ... 16
5.6 Leitung exakt verschieben . . . . . . ... ... L. 16
5.7 Leitung hinzufiigen . . . . . . .. ... oL oL 18
5.8 Fangstange hinzufiigen . . . . . . .. ... oo 18
5.9 Gebdude wechseln . . . . ... ..o oL 0oL 19

6 Ausgabe - Allgemein 20
6.1 Rotieren . . . . . . . . . L 20
6.2 Verschieben . . . . . . .. ... .o o 20
6.3 Zoomen . . . ... e 20
6.4 Zurlicksetzten der Ausgabe . . . .. ... ... ... ... .. 20
6.5 3D/2D Visualisierung . . . . . . ... ... L. 21
6.6 Ausgabesteuerung . . . . .. ... ... 22
6.7 3D-Steuerung . . . . . . ... 22

7 Trennungsabstandberechnung 23
7.1 Starten einer Berechnung . . . . . . .. .. ... .. .. 23
7.1.1 Fertigstellen des Blitzschutzsystems . . .. ... ... .. 23

7.1.2 Stromeingabe . . . . ... L 23

7.2 Diskretisierung . . . . .. ... L Lo 24
7.2.1 Diskretisierung mit vorgegeben Abstand . . . . . . . . .. 24

7.2.2  Automatische Diskretisierung . . . . . . . ... ... ... 24

Erstellt am 10.05.2011 von AixThor Trennungsabstand 2.0 1



8 Ausgabe - Trennungsabstand 25
8.1 Trennungsabstdnde ausgeben . . . . . .. .. ... ... ... .. 25
8.2 Schnittpunkte markieren . . . . . . ... ... oL 25
8.3 Diskretisierung ausgeben . . . . ... ..o 25

12 Optionen 33
12.1 Sprache . . . . . . . L 33
12.2 Algorithmus . . . . . . . . .. 33
12.3 Ausgabe . . . . .. 33
12.4 Log-Dateien . . . . . . . .. ... L 33

10 Standardprojekte 29
10.1 Standardgebdude Halle . . . . . .. . ... ... ... ... .... 29
10.2 Weitere Standardgebdude . . . . . .. .. ... ... 30

11 Import / Export 31
11.1 Im Hauptfenster . . . . . ... .. ... ... ... ... .. ... 31

11.1.1 Export. . . . . . . o 31
11.1.2 Import . . . . . . . o 31
11.2 Startfenster . . . . . . . . . . . . ... e 32
11.2.1 Export . . . . . . ..o 32
11.2.2 Tmport . . . . . . . C o 32
11.3 Wichtiger Hinweis zum Import . . . .. ... .. ... ... ... 32

12 Optionen 33
12.1 Sprache . . . . . . L 33
12.2 Algorithmus . . . . . .. . ... oL 33
12.3 Ausgabe . . . . . .. 33
12.4 Log-Dateien . . . . . . . . . . ... o 33

13 Drucken 35

14 Anhang 36
14.1 Short Cuts . . . . . . . . e 36

14.1.1 Bearbeitungsfenster . . . . . ... ... ... ... ... 36
14.1.2 Hauptfenster . . . . . . ... ... . ... ... .. ..., 36
Erstellt am 10.05.2011 von AixThor Trennungsabstand 2.0 2



1 Einleitung

Mit dem Programm lassen sich die Trennungsabstdnde von beliebigen Blitz-
schutzsystemen detailliert nach dem Verfahren in DIN EN 62305-3 (VDE 0185-
305-3):2006-10, Anhang E berechnen. Damit wird die iiberschligige und oft
nicht ausreichend korrekte Berechnung nach Abschnitt 6.3 der Norm ersetzt,
bei deren Anwendung sich haufig unrealistisch hohe Trennungsabstidnde erge-
ben, insbesondere bei sehr hohen und sehr ausgedehnten baulichen Anlagen.

Als Ergebnis der Berechnung wird direkt der Trennungsabstand fiir eine Er-
dungsanlage Typ B und fiir eine Luftstrecke ausgegeben. Bei festen Baumate-
rialien ist der Trennungsabstand nach DIN EN 62305-3 (VDE 0185-305-3):2006-
10 zu verdoppeln. Dies gilt auch bei Isolierstrecken entlang einer Feststoff-
Oberflache (z.B. entlang der Dachhaut).

AIXTHOR empfiehlt im Falle von Erdungsanlagen Typ A auf die berechne-
ten Trennungsabstinde einen Sicherheitszuschlag von 5% zu addieren. Dies ist
zwar nach DIN EN 62305-3 (VDE 0185-305-3):2006-10 nicht gefordert; damit
wird aber die Ungleichheit der Teilblitzstréme bei sehr unterschiedlichen Er-
dungswidersténden der einzelnen Erder Typ A konservativ beriicksichtigt.
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2 Installation

Um das Programm nutzen zu konnen ist die Version 2.0 von ,,Microsoft .Net*
erforderlich. Sollten Sie diese nicht installiert haben, laden Sie sich die passende
Version herunter:

e x86 System:
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=0856each-4362-
4b0d-8edd-aab15cHe04f5& displaylang—de

e x64 System:
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=b44a0000-
acf8-4fal-aftb-40e78d788b00&displaylang=de

e iab4 System:
http://www.microsoft.com /downloads/details.aspx?FamilyID=53c2548b-bec7-
4ab4-8cbe-33e07cfc83a7&displaylang=de

Sie starten die Installation, indem Sie die mitgelieferte ,setup.exe ausfiih-
ren. Es 6ffnet sich das Installationsprogramm mit einem Begriifftungsdialog.

Setup-Sprache auswahlen

Als erstes wihlen Sie die Sprache in der das Setup Wil i e Seachs s, i i
ausgefiihrt werden soll. Wenn Sie Thre Sprache o
gewdhlt haben, bestétigen Sie IThre Eingabe mit ,,OK*

| Deutsch ~|

Anschliefend 6ffnet sich ein Begriiffungsdialog.
Hier kénnen Sie die Option ,Express-Installation‘
auswihlen. Mdchten Sie diese

ausfithren, so fiigen Sie an der Stelle einen
Haken hinzu.

Willkommen zum AixThor
Trennungsabstand
) Setup-Assistenten

ey

Klicken Sie auf ,Weiter* um Ihre Eingabe
zu bestétigen.

Im darauf folgenden Dialog kénnen Sie das Verzeichnis
andern, in das die Trennungsabstandsoftware
installiert werden soll.

Andernfalls behalten Sie die Voreinstellung bei.

Klicken Sie auf ,Weiter* um Ihre Eingabe o e i
zu bestéitigen. [r— Lz e ]

Das Installationsprogramm legt eine Programmgruppe
an, die dann in der Startleiste unter Programme
angezeigt wird. Andern Sie gegebenenfalls den Namen.

Klicken Sie auf ,Weiter* um Ihre Eingabe
zu bestatigen.

Homepae besuchen <zuiick [ weier>
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Im nun folgenden Dialog kénnen Sie sich entscheiden
ob Sie ein Desktopsymbol und ein Schnellstartsymbol
haben mé&chten.

Klicken Sie auf ,Weiter um Ihre Eingabe
zu bestétigen.

Der folgende Dialog dient dazu Ihre Eingaben,
beziiglich der Installation, zu {iberpriifen.

Mit ,,Zuriick® konnen Sie all Thre Eingaben
korrigieren.

yInstallieren bewirkt, dass das Programm
auf Threm System installiert wird.

Das Programm ist nun auf Threm System
installiert und kann nun ausgefiihrt werden,
nachdem Sie die Installation mit
Fertigstellen beendet haben.

Nach der Installation 6ffnet sich das folgende Fenster.
Im unteren Eingabefeld tragen Sie Ihren
Registrierungsschliissel ein. Ist dieser korrekt eingeben
worden, startet das Programm automatisch.

Sollten noch keinen Registrierungsschliissel haben
oder Threr nicht funktionieren, dann klicken Sie
auf den Button ,,E-Mail“, wodurch das

folgende Fenster aufgerufen wird.

Fiillen Sie alle Felder ordnungsgeméf aus und
leiten Sie die daraus generierte E-Mail an
die Fa. AIXTHOR weiter.

18] Setup - AixThor Trennungsabstand

Zusitziche Aufgaben auswihien
iekche usazichen Adgaben solen auspsUht werden’

AivThorTionrungsabstand ousfon sl. und Kicken Se danach au "Woler”

<Zuiick_][_insaeren | [ Abbrechen

Beenden des AixThor
Trennungsabstand
Setup-Assistenten

) iThor Trennurgabstand staen

Fetigstlen

[ 2218067 400

EMal 0K Abbrechen

Benutzerangaben

0| smeren
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3 Allgemein

3.1 Projekt starten

Neben der eigentlichen Berechnung werden die Projektstammdaten in einem
Fenster erfasst, welches nachher die Zuordnung der Berechnung zum Projekt
vereinfacht. Hierzu sollten Sie einen eindeutigen Projektnamen vergeben und -
falls gewiinscht - weitere Stammdaten in die Maske eintragen und dieses ,,Spei-
chern®.

Auferdem konnen Sie auch die Stammdaten im Hauptfenster &ndern. Dazu
klicken Sie Menii ,,Projekt* auf den Unterpunkt ,Stammdaten®. Diese Anderung
bezieht sich jedoch nur auf das eine Projekt, das sich gerade im Hauptfenster
befindet.

Wenn Sie ein neues Projekt hinzufiigen moéchten, miissen Sie den Button ,,Hinzu-
fligen“ unter der Projektliste driicken. Anschlieffend 6ffnet sich automatisch ein
Fenster, in dem Sie den Projektnamen eintragen konnen. Méchten Sie hingegen
ein Projekt 16schen, so miissen Sie das entsprechende Projekt markieren und
auf den Button ,Loschen® driicken (alternativ ist auch die Taste ,Entf“ mog-
lich). Durch den Button ,Jmport“ kénnen Sie neue Projekte importieren, die
gegebenenfalls aus dlteren Versionen stammen oder an anderer Stelle mit dieser
Software erstellt wurde. Durch den Button ,Export” konnen Sie das ausgewahl-
te Projekt an einem beliebigen Ort exportieren. Genaueres zum Import/Export
finden Sie im Abschnitt 11 auf Seite 31.

Mochten Sie nun eins der Projekte aus der Liste bearbeiten, miissen Sie das
entsprechende Projekt markieren und auf den Button ,,Anwenden* klicken (al-
ternativ: Doppelklick auf den Projektnamen).

[H] AixThor - Trennungsabstand 2.0 - Projektdaten - 0Xx
Frojekinanagement | Standardgebiude |

Projekte

Proiekiname  [Standard

5 Froekte
& Standard Kunde Baulsier Obiekt

£+ Kundeninformationen Hame: Max Mustemmann Hame: Max Mustemann Name: Musterila

- Bauleteinfomationen Stiabe: Musieitrasse Stiabe: Musteistiasse Strae: usterstiasse
Obiektinfomalionen 01t Mustethausen 01t Musiethausen Ort: Musterhausen

Telsfon 2 0221 - 22223 Telsfon 2. 0221 - 22223 Telefon 2: 0221 - 22223
ail: mustemanni@web. de ail: mustemanni@web. de ail: mustemann(@web.de
‘webseite: vy, mustermann.de. ‘webssite: v, mustermann.de. ‘webssite: vy, musterann. de.
<] m | 2J

Kunderinfomationen

Shade

Musterslrasse

[

Musterhausen

Name: Standard

M Mustermann

MRS [ adresseingaberenster

Name

[Ma Mustermann
Sivate

[Musterstiasse.
Postiitzahl it Land
[Deutschiand

[Musterhausen

Telefon 1 Telefon 2

w22 - 22222 221 22223

Fan EMal

[ |mustemann@web.de

Websste:

[y mustermann. de.

| »

Arwenden | Speichem | Hinaufigen Anwenden Beabeien
Erpotieren | Importisren Loschen Sty Lt

Alternativ zu dieser Art des Projektstarts, kann ein Projekt mit einer vor-
gegeben Gebaudeform erstellt werden. Genaueres finden Sie dazu im Abschnitt
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10 auf Seite 29.

3.2 Hauptfenster - Ubersicht

Wurde das Programm gestartet, erscheint das Hauptfenster. Von hier aus werden
alle weiteren Aktionen gestartet.

AixThor - Trennungsabstand 2.0 - Hauptfenster: Standard

Frojekt | Ansicht  Erstelen  Bltzschutz  Ausgabe  Hife

~Visuaiisierung —
= oo

[Ansicht

Werschiehen —————

=»|

- =+
4
Zoom

sﬁn —
T 100%
ol

Arsicht: Raum

 Drehen ——

G Q

Hihe:10 m
Lange:20m
Breter10m

Blitzschutzk|ase: 1

Gebaudedaten bearbeiten

Projekt Standard

Version; 2.0/21,04,2011

Den grofiten Teil des Fensters bildet die Zeichenfliche; hier werden das er-
stellte Gebdude in schwarz und das zugehorige Blitzschutzsystem in Rot ausge-
geben.

Am rechten Rand des Fensters befinden sich verschiedene Buttons zur Verdnde-
rung der Ansicht, die dariiber hinaus eingeklappt werden kénnen. Die meisten
Programmfunktionen werden {iber das Menii gestartet. Zur schnelleren Bedie-
nung sind auch mehrere Tastenkiirzel eingearbeitet.
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4 Hauptfenster

4.1 Neues Gebaude erstellen

Um ein neues Gebdude zu erstellen, klicken Sie im Menii ,Erstellen auf den
Meniipunkt ,Hauptgebdude”. Es 6ffnet sich nun ein neues Fenster.

4.2 Gebaudeform auswahlen
Es stehen vier verschiedene Gebdudeformen zur Auswahl:
1. Hauptgebaude;
2. Satteldach;
3. Aufbau;
4. Anbau.

Um ein Satteldach, einen Aufbau oder einen Anbau erstellen zu kénnen, muss
zuerst ein Hauptgebdude erstellt werden. Anschliefend klicken Sie im Menii
»Erstellen” auf den entsprechenden Eintrag. Haben Sie eine Gebdudeform aus-
gewahlt, 6ffnet sich ein neues Fenster zur Eingabe der Kenndaten(siehe 4.2.1).

4.2.1 Gebiudedaten eingeben

Hauptgebidude Beim Hauptgebdude kann man zusitzlich direkt ein Sattel-
dach mit eingeben. Dazu muss man nur den Knopf ,Satteldach® driicken und
die entsprechenden Kenndaten eingeben.

;‘?‘ Hauptgzebaude erstellen

Gebaudedaten _
Mame: |Testgehaeuds

Hihe: |107 m
Lange; |2E|7 m
Breite: ,107 m

Satteldach
Diaten

Mame: 1W

Firsthishe: ] m

Austichtungen

(% Links-Rechts-dustichtung

" Yome-Hinten-ausrichtung

0K Abbrechen
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Satteldach Bei einem Satteldach sind nur die Firsthohe und die Ausrichtung
anzugeben.

Hinweis: Wird ein Satteldach erstellt, kann kein Aufbau mehr erstellt werden

'? Satteldach einfiigen

Satteldachdaten Ausrichtungen
Marne: Satteldach] # Links-Rechts-Ausrichtung
Firsthighe: 12 m " Wome-Hinten-Ausrichtung

0K Abbrechen |

Aufbauten Beieinem Aufbau sind die X-/Y-Verschiebungen anzugeben. Die-
se werden in der Dachansicht, von der oberen linken Ecke des Hauptgebdudes
aus berechnet.

Hinweis: Werden ein oder mehrere Aufbauten erstellt, kann kein Satteldach
mehr erstellt werden.

) an-raufbauten erstelien

Harne Butba] Pasitionseinstellungen
Abstand Mauer x-Richtung
Hahe: 1 m
n
Lénge: 5 m
Ahstand Mauer y-Richtung
Breite: 5 m o
Hite | Ok | Abbrechen

Anbauten Bei einem Anbau ist die Verschiebung anzugeben.
Diese wird immer von der oberen linken Ecke der
entsprechenden Seite berechnet.

'? | An-fAufbauten erstellen

e W Pasitionseinstellungen
" Oben

Huhe: l m @ Links " Rechts
Lénge 5 m S tnen

Verschisbung des Anbaus an der Hauswand
Ereite: 5 m

[t}

Hite | Ok | Asbrechen |
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4.2.2 Auswahl beenden

AixThor - Trennungsabstand 2.0 - Hauptfenster: Standard

Projekt  Ansicht  Erstellen  Bltzschutz  Ausgabe  Hife

Wisualisierung ‘

Ansicht Roum
Hiher10m
Lange:20m
Breite:10 m

Bliczschutzsystem fertig
Gehaudedaten bearbeten

Projekt: Standard

Version: 2.0/21.04.2011

Haben Sie die Kenndaten eingegeben wird eine Vorschau des Geb&audes an-
gezeigt

4.3 Hinzufiigen eines Blitzschutzsystems

Haben Sie ein Gebdude erstellt, kénnen Sie nun ein passendes Blitzschutzsys-
tem vom Programm erstellen lassen. Wahlen Sie dazu im Menii ,Blitzschutz®
die gewlinschte Blitzschutzklasse aus (alternativ: z.B. [F3“ fiir Blitzschutzklas-
se 3). Die erstellten Ableitungen und Fangleitungen werden durch rote Linien
dargestellt.

Um das Blitzschutzsystem zu entfernen, klicken Sie noch einmal auf die ent-
sprechende Blitzschutzklasse.

Trennungsabstand - Hauptfenster: $tandard

nsicht  Erstellen | Blitzschutz | Ausgabe  Hilfe

Klasse I (=4}
Klasse 1T F2
Klasse I1T F3
Klasse Iy F4
[ Blitzschutz bearbeiten Fg

4.3.1 Ringleitung hinzufiigen

Um eine Ringleitung hinzu zu fligen, miissen Sie das Bearbeitungsfenster verlas-
sen und wieder in das Hauptfenster zuriickkehren. Dort miissen Sie unter dem
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Menii , Erstellen” den Unterpunkt ,Hinzufligen* auswéihlen und anschliefsend den
Unterpunkt ,Ringleitung” auswéhlen.

' ixThor - Trennungsabstand - Hauptfenster: Standard

Projekt  Ansicht | Erstellen | Bliteschutz l.ﬂ.usgabe Hilfe
T Hinzufiigen » Haupkgehude  Skrg+H |
Léschen r Anbau Skrg+M
Aufbau Skrg+U
Satheldach Al+3
Ringleitung |

Nach Eingabe der Hohe der Leitung wird diese dann automatisch erzeugt.
»Ringleitung hinzufiigen“ kénnen Sie beliebig oft wiederholen.

Hinweis: Eine Ringleitung wird stets um alle An- und Aufbauten herum ge-
zeichnet, die sich auf der entsprechenden Hohe befinden.

4.4 Gebaudedaten bearbeiten

Bei der Erstellung eines Gebdudes kann es immer wieder vorkommen, dass man
sich mal bei den Eingaben der Daten vertut. Aus diesem Grund ist es in der
Software moglich, sémtliche Daten des Geb&dudes nachtréglich zu tiberarbeiten.

Zum Start der Korrektur muss der Button ,,Gebdudedaten bearbeiten” gedriickt
werden, wodurch automatisch die Eingabemaske 6fInet.

Gebaudedaten bearbeiten |

A1 THOR

Auf der linken Seite befindet sich die Liste mit allen Gebdudeelementen, die
zurzeit montiert sind (sortiert nach Gebdudekategorie). Im mittleren Bereich
befindet sich der Korrekturbereich indem die neuen Daten eingegeben werden.

Da es bei der Anderung von Geb#udeelementen zu Konflikten kommen kann,
befindet sich auf der rechten Seite eine Liste mit allen Gebduden, die in einem
Konflikt mit einem anderen Gebdudeelement stehen.

Bei der Anderung werden genau zwei Arten von Fehlern unterschieden:

Positionsfehler: Anbau beriihrt nicht mehr das Hauptgebdude bzw. Aufbau
héngt in der Luft.

Schnittfehler: An- bzw. Aufbauten schneiden sich.

Hinweis: Durch die Bearbeitung der Daten geht das aktuell erstellte Blitz-
schutzsystem verloren! Auferdem diirfen bei den Bemafungen nur positive Wer-
te grofer Null verwandt werden.
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Gebaudedaten

4.4.1 Korrektur - Hauptgebiude

=

Beim Hauptgebaude ist es moglich die Ausmafe, sowie den Namen zu dndern.

Gebsudeslements Allgemein KallisiorsgebSudeelemente
[+ Hauptgebaude Mamne: |Testgebasude = Schnittfehler
. Testgebaeude | B Pasitiansiehler
ol 10 Arbauten
Bisite: I Aufbavten
Linge: [0
Position:
Aufbauz —
- Satteldach Werschiebung: |
P [
¥ [

Ausichtung M SchlieRen

Es ist zu bedenken, dass wenn das Gebaude verkleinert wird kénnen Konflik-
te bei An- und Aufbauten entstehen. Im Fall von Aufbauten, kann das Gebaude
nur soweit verkleinert werden, sodass kein Aufbau in der Luft hingt. Es ist auch
nicht moglich, das Gebédude soweit zu verkleinern, dass Anbauten das Geb&dude
nicht mehr beriihren.

Hinweis: Verkleinerung des Hauptgebéudes kann zu Positionsfehlern fiithren. Ei-
ne Ubernahme der Daten ist er nach dem beheben dieser Fehler moglich.
4.4.2 Korrektur - Anbauten

Im Fall von Anbauten kann neben dem Namen und den Geb&udemafe, auch die
Position gedndert werden.

B g w7
Gebdudedaten =
Gebaudeslements Allgemein Kollisionsgebaudeslements
- Hauptgebaude Mamne: |&nbaul = Schnittfehler
L Testgebaeude " = El- Postionsfehler
- Arbaten aftif 5 - Brbauten
Anbaul Brsite: B Aulbauten
Lange: |5

Anbau

Paositiar: m

o Aufbaud
Satteldach Werschisbung: |El

% [
v [

Ausfichtung M Schliefen

Durch eine solche Anderung kann es vorkommen, dass sich zwei oder meh-
rere Anbauten schneiden.

Hinweis: Eine Ubernahme der neuen Daten ist nur méglich, wenn keine Schnitt-
fehler mehr vorhanden sind.
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4.4.3 Korrektur - Aufbauten

Im Fall von Aufbauten kann neben dem Namen und den Gebdudemafse, auch

die Position gedndert werden.

Gebaudedaten

Gebaudeslemente

[= Hauptgebaude
Testgehaeude

[=)- Anbauten

- Aufbauten
Aufbaul

Allgemein Kollisiorsgebsudeelemente
Mare: [Autbaut < Schnitfehler
Y 5 El Postionsfehler
e 3 Anbauten
Ereite: |5 Aufbauten
Lings: [5

Fosition: [ -]

Verschishung: [0

Aulbau
o o
7 [

Ausichtung Bt SchiieBen

Hinweis: Eine Ubernahme der neuen Daten ist nur méoglich, wenn keine
Schnittfehler mehr vorhanden sind.

4.4.4 Korrektur - Satteldach

Bei einem Satteldach kann die Ausrichtung, sowie die Hohe des Giebels gedndert

werden.

Gebaudedaten

Gebsudeslemente

- Hauptgebaude
i Testgebseude
Anbauten
Aufbauten
- Satteldach
- Gatteldach

Allgemein KallisiorsgebSudeelemente
Mame: |Satteldack < Schinittfehler
|7 [=) Positionsfehler
ol 2 #nbaulen
Brsite [ Aulbaten
Linge: [
Position:
Verschiebung: |
P [
¥ [
Satteldach
d L Links - HECh“jv (Obemehmen Schliefen
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5 Bearbeitungsfenster

5.1 Bearbeitung starten

Da das erstellte Blitzschutzsystem unter Umstdnden nicht dem gewiinschten
System entspricht, kann man dieses nachbearbeiten. Dies beinhaltet das Hinzu-
fligen, das Entfernen, sowie das Verschieben von Leitungen.

Um diese Bearbeitung starten zu kénnen, miissen Sie in das Bearbeitungsfens-
ter wechseln. Dazu wahlen Sie im Menii ,Blitzschutz* die Option ,Blitzschutz
bearbeiten“ aus(alternativ ,,F5* driicken). Anschliefend wird das Bearbeitungs-
fenster mit dem Hauptgebiude in der zuletzt gewéhlten Ansicht gestartet.

Zeichenbereich | Management |

Bl [
ekt | Front
Ansicht

Abbildung 1: Bearbeitungsfenster

Hinweis: Ringleitungen werden in hellblau gezeichnet und sind nicht verschieb-
bar

5.1.1 Bearbeitungsfenster Elemente

Das Bearbeitungsfenster bietet einige Hilfsmittel, die IThnen bei Bearbeitung
eines Gebéudes helfen sollen. Dazu gehoren:

e Leitungsnummer,

e Fangstangenpositionen (nur in Dachansicht sichtbar),

Dachschnittpunkte (nur in Dachansicht sichtbar),
e und ein Raster mit Rasternummern, sowie eine
o Leitwertanzeige.

Diese Funktionen kénnen nach Belieben ein und ausgeschaltet werden, in dem
Sie einen Haken an der entsprechenden Option setzen oder entfernen. Natiirlich
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koénnen Sie, wie im Hauptfenster, in das Gebdude zoomen.

Der Button ,Aktuelle Anderungen iibernehmen“ bewirkt, das alle Anderungen
die Sie bis jetzt vorgenommen haben, ins Hauptfenster iibernommen werden.
Somit sind diese auch in dem Vorschaufenster im Management sichtbar (siehe
Abschnitt 5.9 auf Seite 19).

5.2 Leitung auswihlen

Um eine Leitung zum Bearbeiten auszuwéhlen, klicken Sie nacheinander die
beiden Endpunkte der gewiinschten Leitung mit der linken Maustaste an. Die
auswihlen Ecken werden blau markiert

V1 %

Abbildung 2: Leitung auswéahlen

5.3 Leitung entfernen

Um die ausgewihlte Leitung zu l6schen, wahlen Sie nun im Menii ,,Loschen” den
Eintrag ,Leitung” oder driicken ,Entf“. Die Leitung wird entfernt

Léschen | Leltwert
" o Letung  Enif -

| Fangstange =

Abbildung 3: Leitung 16schen

5.4 Leitung verschieben

Um die ausgewihlte Leitung zu verschieben, halten sie die linke Maustaste ge-
driickt und verschieben Sie nun durch Bewegung der Maus die Leitung an die
gewilinschte Stelle.
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Abbildung 4: Leitung verschieben

5.5 Leitungsendpunkt verschieben

Um nur einen Endpunkt der ausgewéhlten Leitung zu verschieben, bewegen Sie
den Mauszeiger iiber den gewiinschten Endpunkt und halten die linke Maustaste
gedriickt. Durch Bewegung der Maus bei gedriickter linker Maustaste konnen
Sie den Endpunkt nun an die gewiinschte Stelle verschieben.

| .
17

Abbildung 5: Leitungsendpunkt verschieben

5.6 Leitung exakt verschieben

Das Verschieben einer Linie mit der Maus kann sehr ungenau sein. Aus diesem
Grund haben Sie die Moglichkeit, die Linie exakt zu verschieben. Dazu miissen
Sie zuerst eine Leitung markieren. Anschlieftend 6ffnen Sie durch Driicken der
rechten Maustaste das folgende Fenster.

¥ Linieneigenschaften

aktuelle Daten

Startpunkt Sl 0 m v om z | 10 m
Endpunkt s | 10 m v mm z | 10 m

aktueller Leitwert: 1
Linignnummer. 3

Daaten manuell dndern

| i |

NeverStatpurnkt. % [N ~ - D -~ = | 0o
HeverEndpurkt: . [ ~ -~ D -~ = | 0 o
Never Leitwert |

Obernehmen

Der obere Bereich dient dazu die Koordinaten zu iiberpriifen und der untere
um diese zu korrigieren.

Wenn Sie die Daten korrigieren mdchten, driicken Sie auf den ,Daten &ndern
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Button. Nun kénnen Sie die exakten Koordinaten eintragen. Die Anderung iiber-
nehmen Sie dann mit dem ,,Ubernehmen* Button.

In diesem Fenster kénnen Sie auch den Leitwert der ausgewéhlten Leitung &n-
dern. Damit kénnen andere Leitungen als klassische Fangleitung oder Ableitung
(z.B. Attikaverkleidungen oder Metallddcher) besser beriicksichtigt werden.
Zur Zeit sollten Sie dies aber (noch) nicht tun. AIXTHOR wird Sie in naher
Zukunft mit Information dazu versorgen.
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5.7 Leitung hinzufiigen

Neue Leitungen kénnen entweder senkrecht oder waagerecht hinzugefiigt wer-
den. Wihlen Sie dazu im Menii ,Leitung hinzufiigen den Unterpunkt ,Waage-
recht* oder ,Senkrecht“ aus.

Bevor die Leitung hinzugefiigt wird, 6ffnet sich das Eingabefenster fiir den Leit-
wert. Diesen kénnen Sie dann entsprechend anpassen.

Die neue Leitung wird nun in der Mitte der aktuellen Seiten- oder Dachan-
sicht hinzugefiigt. Sie kdnnen Sie nun an die gewiinschte Stelle verschieben.

»Leitung hinzufiigen kénnen Sie beliebig oft wiederholen

?1 Gebaude bearbeiten

Hinzufiigen ___l_ésche:l- Leitwert
- ‘Waagerechte Lektung Skrg+i

Senkrechte Leitung Strg+S

Fangstangs Strg+F
1

Abbildung 6: Leitung hinzufligen

5.8 Fangstange hinzufiigen

Um eine Fangstange hinzufiigen zu konnen, miissen Sie in die Dachansicht wech-
seln. Nun miissen Sie einen Dachleitungs-Schnittpunkt markieren. Anschliefsend
miissen im Meni unter ,.Hinzufligen“ der Mentiipunkt , Fangstange* klicken. Dar-
aufhin 6ffnet sich das Fangstangendaten-Eingabefenster.

.'? Fangstange

Bitte geben Sie die Daten der Fangstange ein

Hihe [in m]; \ 5
Leitwert: i
ok Abbrechen

Abbildung 7: Fangstangendateneingabefenster
Durch das Betétigen mit ,,OK* wird die Fangstange hinzugefiigt.
Hinweis: Die Fangstange ist nur im Hauptfenster bzw. in der Vorschau vom

Bearbeitungsfenster(siehe 5.9 auf Seite 19) zu sehen. Achten Sie darauf, das zur
Eingabe einer Fangstange nur ein Punkt auf dem Dach selektiert sein darf.
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5.9 Gebaude wechseln

Wenn Sie an anderen Gebdudeteilen (An- und Aufbauten) des gleichen Projektes
das Blitzschutzsystem bearbeiten wollen, ist es nicht nétig, das Bearbeitungs-
fenster zu verlassen. Mochten Sie also nun ein anderes Gebaude (des aktuellen
Projektes) bearbeiten, missen Sie nur in den Tab ,Management* wechseln.

6 Infodaten [~ Verschisben Akiuel in Bearbeitng ——

T
Testgebacude

Aufbauteniste

Beabsiung starten Schlefien

Abbildung 8: Bearbeitungsfenster Gebdudemanagement

In diesen Bereich finden Sie auf der linken Seite die Liste aller Gebiaude, die
Sie bearbeiten konnen. Mochten Sie nun ein bestimmtes Geb&ude bearbeiten, so
miissen Sie dieses markieren und auf den Button ,Bearbeitung starten* klicken.

In dem Vorschaufenster sehen Sie immer den Stand des Gebaudes, der im Haupt-
fenster vorzufinden ist, sowie weitere hilfreiche Informationen.
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6 Ausgabe - Allgemein

Im Hauptfenster kann die Ansicht variiert werden, um Gebéaude, Blitzschutzsys-
tem und Ausgaben besser zu erkennen. Dies ist in einem etwas anderen Umfang

auch im Bearbeitungsfenster moglich.

6.1 Rotieren

Sie kénnen das erstellte Gebaude von allen Seiten betrachten.
Um das Gebdude zu drehen, klicken Sie auf den Button ,Rechts
Drehen, bzw. ,,Links Drehen* am rechten Rand des Hauptfens-
ters. Die gleiche Funktion steht auch im Menii ,,Ansicht“ im
Unterpunkt ,,Rotieren” zur Verfiigung.

6.2 Verschieben

Um die Gebaudeansicht zu verschieben stehen vier Buttons
am rechten Fensterrand zur Verfiigung. Auch hier stehen die
gleichen Funktionen im Menii Ansicht, diesmal im Unterpunkt
,Verschieben“ zur Verfiigung.

Die gleichen Buttons finden Sie ebenfalls im Bearbeitungsfens-
ter wieder.

Dariiber hinaus kann durch klicken mit der rechten Maustaste
in die Ansicht (Maustaste gedriickt halten), die Ansicht in die
entsprechende Mausposition verschoben werden.

6.3 Zoomen

Um ein Gebéude zu vergrofern oder zu verkleinern klicken Sie
auf den ,+* bzw. den ,~ Button. Um auf Originalgrofe zu
kommen, klicken Sie auf den ,,100%“ Button. Auch hier stehen
die Funktionen im Menii ,Ansicht* im Unterpunkt ,Zoomen*
zur Verfligung.

Die gleichen Buttons finden Sie ebenfalls im Bearbeitungsfens-
ter wieder.

H&lt man im Darstellungsbereich die mittlere Maustaste
gedriickt, so kann auch mit der Maus gezoomt werden. Durch
das von sich wegbewegen der Maus erreicht mein ein verkleinern
und durch das Heranziehen ein vergréffern der Ansicht.

6.4 Zuriicksetzten der Ausgabe

Um alle Anderungen (Zoom, Rotation und Verschiebung)
wieder zuriick zu setzten, muss der ,Reset‘~-Button gedriickt
werden.

Durch das betétigen des Buttons wird die zuletzt ausge-
wahlte Ansicht wieder hergestellt.

1 Diehen

Yerschieben

=

“ -
4
3

~Zoom

100%
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6.5 3D/2D Visualisierung

Ab der Version 2.0 ist es moglich zwischen der 2D-Visualisierung

(wie in TA 1.*%) und der 3D-Visualsisierung zu wechseln.

In der Software muss zum Wechsel der Darstellungsweise
nur der entsprechende Radiobutton auswahlt werden.

Wisualisierung
&+ 30 2D

Durch das wechseln des Ansichtsmodus wird automatisch zwischen der 2D
und 3D Visualisierung gewechselt. Dies zeigt sich besonders im nachfolgenden

Beispiel:

AixThor - Trennungsabstand 2.0 - Hauptfenster: Standard

AixThor - Trennungsabstand 2.0 - Hauptfenster: Standard

Praojkt  Anscht  Erstelen  Biteschutz  Ausgabe  Hife

Projekt: Standard

ersion: 2,021.04.2011

Visusisienung
3D (alF} ‘

- Ansicht

Ansicht: Raum
Hhe:10m
Langs20m

Breite:10m

Bitzschutzklasse: 1

Gebiudedaten bearbeiten

Projkt  Ansiht  Erstelen  Biteschutz  Ausgabe  Hife

 Visusliierung
(o} (O} ‘

[~ Ansicht

Projskt: Standard

Version: 2.0121.04.2011

|

Arsicht. Raum
Hahe:10m
Lange:20m
Brete10m

Blitzschutzklasse: 1

Gebaudedaten bearbeiten

AbcThor - Trennungsabstand 2.0 - Hauptfenster: Standard

Projekt  dnsicht  Erstellen  Blfeschutz  Ausgabe  Hife

Stiom wurde eingegeben (Stromwert= 200 kA Diskiet, = automalisch]
T wurden mitels des CG-Verfzhren berechnef

Versian: 2,0/21.04.2011

|

Visualsierung 7‘

~ 3D Lol 1)
[ Ansicht

Verschieben

Ansicht: Faum
Hehe:10m
Lénge20m
Breite:10m

Biizschuleklasse: 1

Gebaudeclater beaibsiten

AixThor - Trennungsabstand 2.0 - Hauptfenster: Standard

Projkt  Ansicht  Erstellen  Bltaschutz  Ausgabe  Hife

~Visualiierung

(o} o)

[~Ansicht

Bm (B 00m (B 0Ba 4= [Zertiersn |
0%m “p3m |N\p2m N\g3m |Np3m W
PR E 033 3im —
Drehen—
cQ
- s Bricht Raum

Stiom wurde eingegeben (Stomwert= 200 kA Diskret. = automalisch]
i

wurden mitels dss

Version: 2.021,04.2011

G-Verfahien berechre

Hehe10 m
Lénge:20m
Breite:10m

Blitzschuicklasse: 1

Gebaudedaten beaibsiten
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6.6 Ausgabesteuerung

Als Ausgabeform sind verschiedene Ansichten im 2D /3D vordefiniert, bei denen
es sich um

1. Raum,

2. Dach,

3. Links,

4. Rechts,

5. Vorne und
6. Hinten

handelt. Die direkte Auswahl dieser Ansichten sind im Menii ,, Ansicht im
Unterpunkt ,3D“ und ,2D*“ zu finden.

Alternativ kann mit Hilfe der Buttons im Seitenmenii die entsprechende An-
sicht ausgewéhlt werden.

[~ Anzicht 1
| Fiaum || Dach || Seite |

Hinweis: Befindet man sich in der 2D-Visualisierung, so konnen ausschlieflich
diese festen Ansichten ausgew#hlt werden. Eine Alternative Betrachtungsweise
ist nur in der 3D-Visualsierung moglich!

6.7 3D-Steuerung

Wie Bereits kurz erwdhnt ist es moglich einen beliebigen Betrachtungswinkel
in der 3D-Visualsierung auszuwéhlen. Dazu ist es neben dem Verschiebung und
Zoomen im Darstellungsbereich zusétzlich eine Rotation mit Hilfe der Maus im-
plementiert.

Soll nun also der Betrachtungswinkel gedndert werden, so muss mit der Linken
Maustaste in die Ansicht geklickt werden (Maustaste gedriickt halten). Bewegt
man nun die Maus in Horizontaler Richtung nach Links oder Rechts, so wird
das Geb&ude nach Links bzw. Rechts rotiert.

Bewegt man hingegen die Maus vertikal, so wechselt man zwischen der Ansicht
auf die Seite bzw. auf das Dach.
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7 Trennungsabstandberechnung

7.1 Starten einer Berechnung
7.1.1 Fertigstellen des Blitzschutzsystems

Haben Sie das Blitzschutzsystem fertig erstellt, klicken Sie auf den Button ,,Blitz-
schutzsystem fertig® und es 6ffnet sich automatisch ein weiteres Fenster zur
Stromeingabe (siehe 7.1.2 auf Seite 23). Das Programm errechnet nun alle
Schnittpunkte des Blitzschutzsystems und erstellt die zugehorige Leitwertsma-
trix fiir die weitere Berechnung.

Hinweis: Man kann erst auf ,Blitzschutzsystem fertig”

klicken, wenn mind. ein Gebdude zusammen mit einem

beliebigen Blitzschutzsystem gesetzt ist. _
In diesem Fall wird der Button griin markiert.

7.1.2 Stromeingabe

Wenn Sie auf den Button ,Blitzschutzsystem fertig® klicken, 6ffnet sich auto-
matisch das Fenster zur Stromeingabe. Sie kénnen nun den gewiinschten Wert
eingeben. Auferdem haben Sie noch die Wahl der Diskretisierungsart:

e Automatische Diskretisierung
e Diskretisierung mit bel. Abstand

e ohne Diskretisierung

Nachdem Sie Thre Auswahl getétigt haben, beenden Sie die Eingabe mit einem
Klick auf ,OK*. Achten Sie darauf, dass der Stromscheitelwert mit der Blitz-
schutzklasse des Blitzschutzsystems iibereinstimmt.

[’;?I' Stromeingabe

Stromwert |200 I

¢ Aytomatizche Diskretizsierung

" Diskretizsierung 1 m

" keine Diskretisienng

oK | Abbruch |

Abbildung 9: Stromeingabe

Hinweis: Der Stromwert wird in Abhéngigkeit der Blitzschutzklasse automa-
tisch gesetzt. Dieser kann jedoch bei Bedarf noch gedndert werden.
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7.2 Diskretisierung

Da die Berechnung der Trennungsabstéinde der Schnittpunken keine Auskunft
iiber die Trennungsabsténde zwischen zwei Schnittpunkte gibt, kommt die Dis-
kretisierung ins Spiel. Sie dient dazu, Punkte zwischen den Schnittpunkten zu
erzeugen, um auch dort Blitzeinschlage zu simulieren.

Dabei werden zwei Arten der Diskretisierung vom Programm angeboten.

7.2.1 Diskretisierung mit vorgegeben Abstand

Bei diesem Verfahren werden anhand des von Ihnen eingebenen Diskretisie-
rungsabstandes diskretisierte Punkte auf dem Dach erzeugt. In allen Punkten
werden bei der Berechnung die Trennungsabstinde berechnet. Sollten Sie nun
eine sehr feine Diskretisierung wéhlen, kann sich die Berechnung stark in die
Lénge ziehen, da eine hohe Anzahl an Trennungsabstandberechnungen durch-
gefithrt werden muss.

7.2.2 Automatische Diskretisierung

Die Trennungsabstédnde zwischen zwei Schnittpunkten haben immer einen para-
belférmigen Verlauf. Bei der automatischen Diskretisierung miissen daher nicht
mehr alle Punkte berechnet werden.

Deshalb ist die automatische Diskretisierung deutlich effizienter beim Auffin-
den der maximalen Trennungsabstédnde zwischen zwei Schnittpunkten als eine
feine Diskretisierung nach 7.2.1.
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8 Ausgabe - Trennungsabstand
In der Standardeinstellung werden nach dem Abschluss der Berechnung alle

Trennungsabstédnde ausgegeben. Aufserdem werden alle Schnitt- und Diskreti-
sierungspunkte markiert.

8.1 Trennungsabstinde ausgeben

Hauptfenster: Standard

Man hat zwei Moglichkeiten, sich die Bliteschutz | Ausgsbe | HiFe
Trennungsabstidnde ausgeben zu lassen. | v auswah

Dazu klicken Sie im Menii ,,Ausgabe* alle schrittpunkte
auf die Unterpunkte , Alle” oder ,,Auswahl®. Schnittpurikte markieren

diskretisierte Punkte markieren

SAlles

033m 033m 027m 033m 033m

S3m W03 DT m 033

bedeutet, dass an allen Schnittpunkten,
die Trennungsabsténde ausgegeben werden.

0,35 m\_ﬂ,30 m | 40,23 m-\\_ﬂ,3ﬂ m| 4035 m

33 m

Dm m m
m Om "
s»Auswahl“ :
bedeutet, dass die 5 groften Werte als
Standard ausgegeben werden.
Durch Klick mit der ,Linken Maustaste 037w
auf diskretisierte Punkte oder U’ﬂjmm\\ -\_\ Dj”f;m

Schnittpunkte werden die
Trennungsabsténde eingeblendet.

Bei nochmaligem Klicken auf den gleichen
Punkt werden diese wieder ausgeblendet.
Diese Auswahl bleibt erhalten, solange
man nichts am Blitzschutzsystem &ndert
bzw. keine neue Berechnung durchfiihrt.

8.2 Schnittpunkte markieren

Um alle Schnittpunkte zu markieren, klicken Sie im Menii ,,Ausgabe® auf ,Schnitt-
punkte markieren“. Klicken Sie ein weiteres Mal, werden diese wieder ausgeblen-
det.

Hinweis: Schnittpunkte werden als grofse blaue Rechtecke markiert

8.3 Diskretisierung ausgeben

Sie haben aufierdem noch die Mdoglichkeit, sich die diskretisierten Punkte aus-
geben zu lassen. Hierfiir miissen Sie zunéchst die Diskretisierung berechnen,
hierzu wahlen Sie bei der Stromeingabe den Punkt ,Automatische Diskretisie-
rung“ oder den Punkt ,Diskretisierung®* aus (siehe 7.2). Anschliefsend kénnen
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Sie sich die Diskretisierungspunkte im Menii unter ,Ausgabe und den Unter-
punkt "diskrete Punkte markieren“ anzeigen lassen. Anschliefiend kénnen Sie
einen dieser Diskretisierungspunkte anklicken und der dazu gehorige Wert wird
angezeigt.

Hinweis: diskrete Punkte werden als kleine blaue Rechtecke markiert
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9 Optionen

Zur Anderung der Programmeinstellungen klicken Sie im Menii ,Projekt* auf
den Meniipunkt ,Einstellungen“. Es 6ffnet sich folgendes Fenster.

ﬁ?“ Trennungsabstand - Einstellungen

Sprache; iDeutsch—j
Algarithmug: ’W Lag-D atei erstellen B
M aximale Iterationszahl: ’W .::ggliltr:nusdatei be
Genauigkeit [Kommastelen]: i5—
Untere Grenze fir Ausgabe [m]: !g—

[ ok ]| abbrechen

Abbildung 10: Optionen

Alle vorgenommenen Einstellungen werden zum Projekt gespeichert. Die
vorgenommenen Einstellungen behalten ihre Giiltigkeit also auch bei einem Neu-
start des Programms.

9.1 Sprache

In der aktuellen Version sind die Sprachen ,Deutsch” und ,,Englisch“ vorhanden.
Nach der Bestétigung mit ,,OK* wird die neue Sprache iibernommen.

9.2 Algorithmus

Moéchten Sie den Algorithmus zur Berechnung der Trennungsabsténde &ndern,
wahlen Sie den gewiinschten Algorithmus aus und klicken Sie auf ,OK*. Sie kon-
nen hier auch die maximale Iterationsanzahl und die gewiinschte Genauigkeit
andern.

Hinweis: Wir empfehlen Thnen jedoch, die Einstellungen (siehe Abbildung 11)
zu belassen.

9.3 Ausgabe

Um die Ausgabe aller Trennungsabsténde {ibersichtlicher zu gestalten, konnen
Sie eine untere Grenze zur Ausgabe angeben. Haben Sie zum Beispiel 0,02 als
untere Grenze angegeben, werden nur die errechneten Trennungsabstidnde, die
grofer als 2 cm sind, ausgegeben.

9.4 Log-Dateien

In der rechten Hilfte des Optionsfenster kénnen Sie auswéhlen, ob das Pro-
gramm alle durchgefithrten Aktionen in eine Log - Datei schreiben soll (Log -
Datei erstellen), und ob Informationen iiber die Berechnung (Algorithmus - Da-
tei), wie zum Beispiel die Zeitmessung, in eine Datei geschrieben werden. Diese
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Dateien sind nach Programmende im Verzeichnis des Programms zu finden. Sie
werden benannt mit ,blitzschutz x.log“ und ,zeitmessung x.txt“, wobei x eine
Nummer von 0 bis 10 ist. Wurden bereits 10 Dateien erstellt, wird die erste
wieder {iberschrieben.

Erstellt am 10.05.2011 von AixThor Trennungsabstand 2.0 28



10 Standardprojekte

Um ein Standardprojekt zu erstellen, miissen Sie im Startfenster den Tab ,Stan-
dardgebdude”* auswéhlen. Hier finden Sie 5 Standardgebéude, die Sie auswahlen
und anpassen kdnnen.

Projskimanagement ~Standardgebiude |
Halle Haus EFH Kiche Lagerhale

Gebédedaten Gebudedaten Gebéudedaten Gebiudedaien Gebdedaten
- Haupigebzude -Hauptgebsude: - Hauptgebzude - Hauptgebaude H.

Satleldach Satieldach ~Satieldach Anbau

- Arbau ~Ainbau ~frbau

10.1 Standardgebiaude Halle

Mochten Sie nun zum Beispiel eine einfache Halle ohne Anbauten und ohne
Satteldach erstellen, driicken Sie auf den Button ,Halle".

Darauthin 6ffnet sich das folgende Fenster
automatisch. Hier konnen Sie nun alle ndtigen
Eingaben, wie Projektname, Gebdudeausmafe und
Blitzschutzklasse eintragen.

Durch Bestétigen mit ,,OK* wird anschlieffend
das Projekt erstellt.
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Alternativ kénnen Sie auch im Hauptfenster diese Standardprojekte starten.
Dazu klicken Sie im Menii ,,Projekt* den Unterpunkt ,,Neu* an. Daraufthin 6ffnet
sich die folgende Auswahl, aus der Sie ein neues Projekt auswihlen kénnen.

AxThor - Trennungsabstand - Hauptfenster: Einfamiliel

Projekt | Ansicht  Erstellen  Blitzschutz Ausgabe  H

Bffnen Strg+O

Neu 3 Standard
Speichern Strg+5 = Halle
Speichern unter 2 Haus
Drucken Strg+P £y EFH
Importieren v, Kirche
Exportieren |4 Lagerhalle
Stammdaten

Einstellungsn

SchlieBen Skrg+C
Beenden Strg+

Hinweis: Standard ist ein leeres Projekt.

10.2 Weitere Standardgebaude

Die anderen Standardgebdude werden hier nicht ndher beschrieben, da sich diese
nur durch zusétzliche Gebéudeteile unterscheiden. Aus diesem Grund werden
hier nur die Eingabefenster vorgestellt.

P standardgebiiude: Dateneingabe

Pkt Varschau
Poieknane.  [Enlanienhen
Hapigebiue
Nane [Tedgebseude
Hoshe [ — |F - -
Pkt Laenge: —
Poskvene:  [Ham
ete T 0 m
Hapigebiue
[Fesigebooude Satokdach [r—
e % . Daten Ausichungen Cengse =
Neme  [Sateldach
Laeno T S Fistoste: [ E
Bt [ — Arbasen
Aot |
o e —
Daen
KeinBS5 =l Nare: [anbaut
Hoehe: 7m
0K Abbruch o G
[ R —
Poston
€ Oben
@ ks © Reohs
" Unten
Verschiebung: | g
0| sbuch
W Stancarageniude:
Pkt Varshu
Projektname: Kiche 1 standardgebiude: Dateneingabe -0 z
Hapigebiude Pkt Vaschas
Nane: [Teigebaeude i e
Hoche: [ 50 m Haupigebiiude N AN
Nane [Tovgsbasae F J
Laenge [ —
< Hoehe: [ ®
Beie: [ W ow N \
Laenge: I E —
. Blzschuzssien
Er— Bete: | —
; Anbuten Blzschzsysem
= b1 |2 Kengss =l
Daen
it Name: |Anbaul
Anbsu | [ i3
foehe: 15 m
Daten. st
Nane:  [pabaat Longe [ )
HEE i o | B
Lorge [ B Poston
Breie W m Cllnel o e
Posiion © Une
o (O L —
C ks  Racs
P oc_| s ||

Vetschighung. 0

o | s |
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11 Import / Export

11.1 Im Hauptfenster
11.1.1 Export

Das Programm bietet Ihnen mehrere Moglichkeiten des Exports im Hauptfenster
des Projektes, das Sie gerade bearbeiten. Dazu klicken Sie im Menii ,,Projekt*
den Unterpunkt ,Export” an. Sie haben dann die folgenden Moglichkeiten (siehe
Abbildung):

E?( AixThor - Trennungsabstand - Hauptfenster: Einfamilienhaus]

Projekt | Amsicht  Erstellen  Bliteschutz  Ausgabe  Hife
OFfnen Strg+0
Meu 3
Speichern Strg+5
Speichern unter
Drucken Strg+P
Importieren »

Bild

Expartieren
Stammdaten Bild mit Daten

Einstellungen Projekt Strg+E

SchlieBen Strg+C
Beenden Strg+X

Dabei bedeutet
e  Bild“, dass Sie den aktuellen Ausschnitt des Zeichenbereichs exportieren.
e  Bild mit Daten®, dass Sie den aktuellen Ausschnitt des Zeichenbereichs

zusammen mit wichtigen Daten exportieren.

Hinweis: Die Daten sind im Bild gespeichert und es handelt sich um:

— Projektname +Datum,

— Kunde/ Bauleiter/ Objekt,
— Hauptgebaudedaten und

— Blitzschutzklasse

e Projekt“, dass Sie das aktuelle Projekt als ,,.bli-Datei exportieren. Dieses
kann dann auf ein anderes System importiert werden.

11.1.2 Import

Das Programm bietet Thnen die Moglichkeit ein Projekt im Hauptfenster zu
importieren. Dazu klicken Sie im Menii ,,Projekt* den Unterpunkt ,Import* an.
Dort klicken Sie auf dem Unterpunkt ,,Projekt*.

Hinweis: Importierbare Projektdateien haben die Endung ,,.bli*
Siehe auch 11.3
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B AixThor - Trennungsabstand - Hauptfenster: Einfamilienhaus

‘ml;ﬂ_].eh_. Ansicht  Erstellen  Blitzschutz  Ausgabe  Hilfe

Offnen Strg+0

MNeu 3
Speichern Strg+3
Speichern unter

Drucken Strg+P

Importieren Projekt Strg+L
Exportieren y |
Stammdaten
Einstellungen

Schlieffen Strg+C

Beenden Strg+

Das Projekt wird nun importiert und automatisch gestartet.

11.2 Startfenster
Bei dem Startfenster handelt es sich um die Abbildung 3.1.

11.2.1 Export

Eine weitere Moglichkeit ein Projekt zu exportieren, bietet das Startfenster.
Dort kénnen Sie ein beliebiges Projekt exportieren. Dazu markieren Sie das zu
exportierende Projekt und klicken anschliefend auf den Button ,Exportieren‘.
Das Programm erstellt automatisch ein ,..bli-Datei* die auf ein anderes System
importiert werden kann.

11.2.2 Import

Das Programm bietet Thnen die Moglichkeit ein Projekt im Starfenster zu im-
portieren. Dazu klicken Sie auf den Button ,Importieren®.

Hinweis: Importierbare Projektdateien haben die Endung ,,.bli*.
Siehe auch 11.3

11.3 Wichtiger Hinweis zum Import

Grundsétzlich ist es moglich, Projekte &lterer Programmversionen zu importie-
ren, jedoch kann es sein, dass diese nicht importierbar sind. Aus diesem Grund
wird man vorgewarnt, wenn man ein Projekt aus einer fritheren Version laden
mochte.Es ist aber ungefahrlich, wenn man versucht, ein nicht mehr kompatibles
Projekt einzubinden.
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12 Optionen

Zur Anderung der Programmeinstellungen klicken Sie im Menii ,Projekt* auf
den Meniipunkt ,Einstellungen“. Es 6ffnet sich folgendes Fenster.

ﬁ?“ Trennungsabstand - Einstellungen

Sprache; iDeutsch—j
Algarithmug: ’W Lag-D atei erstellen B
M aximale Iterationszahl: ’W .::ggliltr:nusdatei be
Genauigkeit [Kommastelen]: i5—
Untere Grenze fir Ausgabe [m]: !g—

[ ok ]| abbrechen

Abbildung 11: Optionen

Alle vorgenommenen Einstellungen werden zum Projekt gespeichert. Die
vorgenommenen Einstellungen behalten ihre Giiltigkeit also auch bei einem Neu-
start des Programms.

12.1 Sprache

In der aktuellen Version sind die Sprachen ,Deutsch” und ,,Englisch“ vorhanden.
Nach der Bestétigung mit ,,OK* wird die neue Sprache iibernommen.

12.2 Algorithmus

Moéchten Sie den Algorithmus zur Berechnung der Trennungsabsténde &ndern,
wahlen Sie den gewiinschten Algorithmus aus und klicken Sie auf ,OK*. Sie kon-
nen hier auch die maximale Iterationsanzahl und die gewiinschte Genauigkeit
andern.

Hinweis: Wir empfehlen Thnen jedoch, die Einstellungen (siehe Abbildung 11)
zu belassen.

12.3 Ausgabe

Um die Ausgabe aller Trennungsabsténde {ibersichtlicher zu gestalten, konnen
Sie eine untere Grenze zur Ausgabe angeben. Haben Sie zum Beispiel 0,02 als
untere Grenze angegeben, werden nur die errechneten Trennungsabstidnde, die
grofer als 2 cm sind, ausgegeben.

12.4 Log-Dateien

In der rechten Hilfte des Optionsfenster kénnen Sie auswéhlen, ob das Pro-
gramm alle durchgefithrten Aktionen in eine Log - Datei schreiben soll (Log -
Datei erstellen), und ob Informationen iiber die Berechnung (Algorithmus - Da-
tei), wie zum Beispiel die Zeitmessung, in eine Datei geschrieben werden. Diese
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Dateien sind nach Programmende im Verzeichnis des Programms zu finden. Sie
werden benannt mit ,blitzschutz x.log“ und ,zeitmessung x.txt“, wobei x eine
Nummer von 0 bis 10 ist. Wurden bereits 10 Dateien erstellt, wird die erste
wieder {iberschrieben.

Erstellt am 10.05.2011 von AixThor Trennungsabstand 2.0 34



13 Drucken

Das Hauptfenster bietet die Moglichkeit, direkt aus dem Programm heraus zu
drucken. Dazu klicken Sie auf den Button ,Drucken® oben rechts im Haupt-
fenster. Anschliefend offnet sich automatisch eine Druckvorschau, in der Sie

begutachten kénnen, was gedruckt werden soll.

EE Sertenansicht

Sp - | [0 00 6 B0 6 :S;hheﬁen

Abbildung 12: Druckvorschau

Hinweis: Es wird der aktuelle Bildausschnitt aus dem Hauptfenster ausge-
druckt. Auferdem kann nur gedruckt werden, wenn mindestens das Hauptge-

baude gesetzt ist.

Andere Ausdrucksmdoglichkeiten sind zur Zeit (noch) nicht vorgesehen.
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14 Anhang

14.1 Short Cuts
14.1.1 Bearbeitungsfenster

e Strg + W: Waagerechte Linie hinzufiigen

e Strg + S: Senkrechte Linie hinzufiigen

e Strg + F: Fangstange hinzufiigen

14.1.2 Hauptfenster

Projekt :

Ansicht :

Strg 4+ O: Projektmanagement 6ffnen
Strg + S: Aktuelle Anderungen speichern
Strg + P: Drucken

Strg + I: Projekt importieren

Strg + E: Projekt exportieren

Strg + C: Aktuelles Projekt schliefsen
Strg + X: Programm beenden

Einfg: In das Gebdude hineinzoomen

Entf: Aus dem Geb&ude herauszoomen
Umschalttaste + Einfg: Gebdude nach rechts rotieren
Umschalttaste + Entf: Gebadude nach links rotieren
Alt + L: Gebdude nach Links verschieben

Alt + R: Gebiude nach Rechts verschieben

Alt + U: Gebiude nach Unten verschieben

Alt + O: Gebdude nach Oben verschieben

Alt + Z: Gebdude zentrieren

Strg + D: In Dachansicht wechseln

Hinzufiigen :

Strg + H: Hauptgebaude hinzufiigen
Strg + N: Anbau hinzufiigen

Strg + U: Aufbau hinzufiigen

Alt + S: Satteldach hinzufiigen
Strg + R: Ringleitung hinzufiigen

Blitzschutz :

F1: Blitzschutzklasse 1 wéhlen
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e F2: Blitzschutzklasse 2 wahlen
e F'3: Blitzschutzklasse 3 wihlen
e F4: Blitzschutzklasse 4 wahlen

F'5: Bearbeitung starten
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